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HazBaHne n Homep Bawlen KOMaHAbI

BID
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HasBaHue u Homep peueH3npyemon KoMmaHabl

BID
60951 A3byka

PELLEH3UA

PoboTnsnpoBaHHas WwaxmMmarHas gocka " A3oyka", paspabotaHHas Cepreem
TyHAObIKOBbLIM NpeAcTaBNseT co60i LaxMOTHY AOCKY, yipaBnsemyo kak
Stockfish, Tak 1 yenoBekom ¢ nomoLblo TesiecpoHa. YnpasneHme nponsBoaaTcs
[BYMS MOTOPOMM, CTPOMOW C MarHuTaMmin . K Kaxkaoin dourype Toxe npukpensi€HH
MarHuT, NoaToMy nbas dourypa MOXeT ABUraTbCsl, a AaTUnKn, pacrosioXeHHbIe No
BCeW AocKe NO3BOJIAOT MOHATL NporpamMmmMe pacnosioxeHue duryp. [aHHbI NPOEKT
MOXET ObITb MHTEPECEH NPOPUCUNOHHASIbHBIM LLIAXMATUCTaM, T. K. UM He NpuaeTcs
OTNPaB/IATLCS B YyXne ropoaa, Bejb COpeBHOBaHMs 6yayT NPoXoAuTb Ha
PacCTOAHUKN, & MHTEPECHbIN KOHLENT 1 peann3aumns MOXeT NpodyanTb NHTepec K
Takol Urpe Kak waxmatbl. OTpuyaTesibHbie CTOPOHbI NPOEKTa 3TO FPaMOCKOCTb,
XPYMKOCTb, U OTHOCUTE/IbHAasA AOPOroBuU3Ha, nocneaHne MOXXHO UCNpPaBnUTb 3aMEHOI
KOMMJIEKTYIOLLNX, @ NepBble ABa MUHYCa HE CMOTYT NepPeKPbITb N/IHOCHI.
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	fill_5: Роботизированная шахматная доска " Азбука", разработанная Сергеем Тундыковым представляет собой шахмотную доску, управляемую как ИИ Stockfish, так и человеком с помощью телефона. Управление производятся двумя мотороми, стропой с магнитами . К каждой фигуре тоже прикреплённ магнит, поэтому любая фигура может двигаться, а датчики, расположенные по всей доске позволяют понять программе расположение фигур. Данный проект может быть интересен профисионнальным шахматистам, т. к. им не придётся отправляться в чужие города, ведь соревнования будут проходить на расстоянии, а интересный концепт и реализация может пробудить интерес к такой игре как шахматы. Отрицательные стороны проекта это грамоскость, хрупкость, и относительная дороговизна, последние можно исправить заменой комплектующих, а первые два минуса не смогут перекрыть плюсы.


